Как играть, чтобы выигрывать
Как победить в пешечном бою
1. Пешки занимают центр. Продвигай вперед обе центральные пешки, а если повезет – то и больше. 
2. У каждого хода должна быть цель. Помни, что цель игры – чтобы одна из твоих пешек первой дошла до последней горизонтали и превратилась в ферзя. Если у тебя белые пешки, то надо дойти до восьмой горизонтали, если черные, то одну пешку надо первой довести до первой горизонтали.
3. Пешки должны взаимодействовать, помогая друг другу в продвижении вперед.
4. Пешки бьют пешку противника в первую очередь, если нет пешек противника, которые можно убить, ищи другой лучший ход для своих пешек.
5. Реагируй на все угрозы. После хода противника вначале посмотри, чем он тебе угрожает. Если реальных угроз нет, можешь продвигать одну из своих пешек вперед.
6. Следи за двойным ударом.
7. Планируй свою игру.
8. Бери на себя инициативу.
9.  Если у тебя преимущество, упрощай игру.

10. При каждом ходе ищи способ продвинуть пешку до конца по вертикали для выигрыша.

Как побеждать в шахматной игре, когда в твоем распоряжении все фигуры
Ценность фигур
Конь – 3 пешки, Слон – 3 пешки, Ладья – 5 пешек, Ферзь – 9 пешек, Король – 1 млн пешек
Общие принципы

1. У каждого хода должна быть цель. Помни, что цель игры – в кратчайшие сроки поставить мат королю противника или получить материальное преимущество. Материальное преимущество позволит тебе в последующем выиграть партию, а может поставить мат противнику.

2. Играй в центре, контролируй центр. Фигуры, находящиеся на краю или в углу доски (особенно конь), ладьи, упирающиеся в свои пешки, не могут использоваться в полную силу для достижения конечной цели игры.

Давайте подсчитаем, сколько полей контролирует каждая фигура в углу, на краю и в центре шахматной доски.
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Конь в центре Кd4 контролирует  восемь полей – c4, c6, d7, f7, g6, g4, f3 и d3.
На краю доски конь Кh3 может пойти на одно из четырех полей: f2, f4, g5 и g1.
Наконец, в углу конь Ka8 держит под прицелом только два поля: b6 и c7.
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Слон в центре (14 полей) и на краю доски (7 полей).
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Таблица количества контролируемых полей пешкой и  разными фигурами в разных местах доски

	Кто
	Угол
	Край
	Центр

	Пешка
	Становится фигурой
	1
	2

	Конь
	2
	4
	8

	Слон
	7
	7
	13

	Ладья
	14
	14
	14


3. Продвигай вперед обе центральные пешки.

4. Развивай все свои фигуры, но не пешки.
5. Делай рокировку как можно раньше.

6. Реагируй на все угрозы.

7. Следи за двойным ударом.

8. Планируй свою игру.

9. Бери на себя инициативу.

10.  Контролируй открытые линии.

11.  Если у тебя преимущество, упрощай игру.

12. При каждом ходе ищи мат.

Урок 30 апреля 2020 года
        Шахматная партия состоит из трех частей: 

начало партии, называется на французский манер дебют;

середина игры, называют по-немецки миттельшпиль;

конец игры, тоже называют по-немецки эндшпиль.


Для каждой части шахматной партии есть специальные правила.
Правила игры в дебюте

1. Пешки занимают центр. Продвигай вперед обе центральные пешки, а если повезет – то и больше. 

2. Каждая легкая фигура должна сделать не более одного хода.
3. Рокировка.
4. Ладьи занимают открытые и полуоткрытые вертикали.

Посмотрим две партии, ваше домашнее задание: укажите, какие из четырех правил были нарушены в этих партиях.
Обозначение фигур в международной нотации;

K King – король, русское обозначение Кр

Q Queen – ферзь, русское обозначение Ф

R Rook – ладья, русское обозначение Л

B Bishop – слон, русское обозначение С

N Knight – конь, русское обозначение К

Пешка никак не обозначается, просто указывается, с какого поля на какое она пошла, или просто на какое поле она пошла, а взятие пешкой показывает, с какой вертикали на какую вертикаль пошла пешка: g5-g6 белая пешка g5 пошла на поле g6; 7.f4 белая пешка пошла на седьмом ходу на поле f4; 21…f4 черная пешка на двадцать первом ходу пошла на поле f4;  9.cb белая пешка с вертикали c убила пешку или фигуру противника на вертикали b на девятом ходу; 34…deQ или 34…deФ черная пешка d2 убила белую фигуру на поле e1 и превратилась в ферзя на тридцать четвертом ходу. Возможна подробная запись хода пешкой: 17.e2-e3 Ra8-c8 18.Nc3-e2 b5-b4 19.Nd2:e4 d5:e4.
АВ-АМ Москва 27.4.20 Неправильное начало. 1.e4 h5 2. d4 Rh6 3.B:h6 Na6 4.B:a6 N:h6 5.Bc4 Nf5 6.Q:h5 g5 7.B:f7X
Франсуа Легаль - Сен-Брю. Париж 1750 год Защита Филидора 1.е4 е5 2. Nf3 d6 3.Bc4 Bg4 4. Nc3 Na6 5. N:e5 B:d1 6. B;f7+ Ke7 7.Nd5X

Дурацкий мат белым. 1.f3 e5 2.g4 Qh4X
Дурацкий мат черным 1.e4 f6 2.d4 g5 3.Qh5X
Детский мат-1. 1.e4 e5 2.Bc4 Nc6 3.Qf3 Nd4 4.Q:f7X
Детский мат-2. 1.e4 e5 2.Bc4 Nc6 3.Qh5 Nf6 4.Q:f7X
Детский мат-3. 1.e4 e5 2.Bc4 Nc6 3.Qh5 Nge7 4.B:f7X
   Домашнее задание 20 апреля 2020 года

Белые начинают и ставят мат ладьей в один ход (первые 12 позиций из учебника Иващенко)
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1. и т.д.
Пример оформления ответов:

1.Л а2-а8Х. Белая ладья Ла2 напала на черного короля Кре8 с поля а8, поставила ему шах. Король не может пойти на поля d8 и f8, потому что все поля на восьмой горизонтали контролирует белая ладья Ла8. На поля  d7, e7 и f7черный король Кре8 не может пойти, потому что короли не встречаются. Значит, черный король получил мат.
2.Л е1-е8Х и так далее.
Ответы присылайте на почтовый ящик covidchess@bk.ru.
   Домашнее задание 9 мая 2020 года на четверг 14 мая

1. Белые начинают и ставят мат конем в один ход (задачи 49-54 из учебника Иващенко) и пешкой в один ход (задачи 55-60 из учебника).
2. Разобрать следующую партию. Укажите ошибки белых и черных, найдите лучшую защиту для черных. Вот эта партия: 1. e4 e5 2. Nf3 f6 3. Nxe5 fxe5 4. Qh5+ Ke7 5. Qxe5+ Kf7 6. Bc4+ Kg6 7. Qf5+ Kh6 8. d4+ g5 9. h4 d6 10. hxg5++ Kg7 11.

     Qf7 мат 1-0
Задачи для самостоятельного решения
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Ничья     
Выигрыш                        Выигрыш              

                                            легкой фигуры
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Выигрыш
Выигрыш
 Выигрыш            
                                                                                легкой фигуры
[image: image12.png]


  [image: image13.png]


  [image: image14.png]



   Выигрыш                     Найдите             
Выигрыш
                                      правильный ход
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Выигрыш
Выигрыш
Выигрыш
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Выигрыш ладьи             Выигрыш ферзя

